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Kommt, laßt uns die 
Welt wieder verwildern, 
bevor es zu spät ist! 
Wasser, Zeit, Erde, Luft und Sonne sind die 
grundlegenden Elemente, die man benötigt, um 
Karten aus dem Pflanzenreich zu bekommen.
Aber Vorsicht, es gibt auch Naturkatastrophen zu 
bewältigen. Glücklicherweise ist es möglich, diese 
abzuwehren, indem man zum Beispiel Karten 
erneuert, hinzufügt oder sie einer/einem anderen 
Spieler*In gibt.
Mit der richtigen Kombination von Pflanzen 
bekommt man Tiere; die richtige Kombination von 
Tieren gibt einem Biome-Plättchen. Hoffentlich
könnt ihr gemeinsam die Natur wiederbeleben.

 

U V P
32,90$

Kooperatives Spiel -
Deckbau
6 Schwierigkeitsstufen 
Schachtel: 
224 x 170 x 52 mm
Inhalt:
170 Karten, 
14 Plättchen,
12 Marker, 16 Blätter, 
1 Wertungsblock 

 

Regelbuch:

 

Digitales Regelbuch:

 

1 . 1 8 8
Kickstarter 
backers

 

“A game that will 
surely become a  
favorite among 

players.”

 

TABLETOPING

 

1.188
Kickstarter-
Unterstützer
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       3 Pflanzenkarten
       3 Tierkarten
       34 Erweiterungskarten

E X P A N S I O NErleben Sie ein neues aufregendes Erlebnis 
mit der Ecosfera-Erweiterung. 

Stellen Sie sich unvorhersehbaren Situationen 
entgegen, die die Spielregeln verändern.

 Sprache:                Schachtel: 126 x 96 x 22mm

U V P
17,50€

40
KARTEN



Ein dynamisches Kartenspiel über großartige 
Frauen, die die Welt veränderten.

Das Ziel des Spiels ist es, Karten in chronologischer
Reihenfolge einzuordnen. Wer mehr riskiert, kann schneller 
gewinnen. Hab’ Spaß, lerne etwas dabei und laß Dich von 

We Can Play inspirieren!
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Spiel Chronologie -
Auf das Glück setzen
101 Karten 
Schachtel: 
135 x 105 x 25 mm
Karten: 
63.50 x 88.90 mm

 Veröffentlichte Versionen:

 

U V P
16,90€
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